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1. Modelo de Referéncia TCP/IP

O TCP/IP baseia-se em um modelo de referéncia de quatro camadas. Todos os
protocolos que pertencem ao conjunto de protocolos TCP/IP estdo localizados nas
trés camadas superiores desse modelo.

Conforme ilustrado a seguir, cada camada do modelo TCP/IP corresponde a uma ou
mais camadas do modelo de referéncia de sete camadas de interconexdao dos
sistemas abertos (OSl), proposto pela International Standards Organization (1SO).

E considerado o Modelo “de fato”, pois o Modelo OSI hoje é apenas conceitual.

Importante ressaltar que o Modelo TCP/IP € um modelo orientado para Internet, e
sua principal caracteristica € o fornecimento de servicos ndo orientado a conexao na
camada de internet/rede.

Esse modelo surgiu no auge da guerra fria, devido a preocupacao do departamento
de defesa americano em fornecer uma forma de comunicacdo capaz de fazer
encaminhamento de mensagens por “rotas” distintas, sem o estabelecimento de
conexao, ou seja, fornecendo servigos nao orientados a conexao. Essa necessidade
teria por finalidade, manter a operacionalidade da rede em caso de ataques
nucleares soviéticos em algum estado dos EUA e, conseqlentemente, a interrup¢ao
de toda a rede.

1.1. Caracteristicas basicas do Modelo TCP/IP

Caracteristicas

Protocolos abertos e independentes
Sistema comum de enderegamento
Roteavel

Robusto

Escalavel
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1.2. Camadas TCP/IP
O modelo TCP é especificado em 4 camadas:

Aplicativo Define os protocolos de aplicativos TCP/IP e como os
programas host estabelecem uma interface com os servigos
de camada de transporte para usar a rede.

Transporte Fornece gerenciamento de sessdo de comunicacdo entre
computadores host. Define o nivel de servigo e o controle
status da conexao usada durante o transporte de dados.

Internet/Internetwork Empacota dados em datagramas |IP, que contém
informacdes de endereco de origem e de destino usadas
para encaminhar datagramas entre hosts e redes. Executa o
roteamento de datagramas IP.

Host/Rede O modelo TIP/IP ndo estabelece parametros para o
funcionamento dessa camada, j& que € um protocolo que
apenas utiliza os servigcos de acesso ao meio, na forma de
encapsulamento.
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2. Encapsulamento

O encapsulamento empacota as informagdes de protocolo necessarias antes de
passar pela rede. Assim, a medida que o pacote de dados desce ou sobe pelas
camadas do modelo OSI, ele recebe ou extrai cabecgalhos e outras informacdes.

Uma vez que o dado é enviado da origem, ele viaja através da camada de aplicacao
para baixo através das outras camadas. O empacotamento e o fluxo dos dados que
sdo trocados passam por alteragdes a medida que as redes executam seus
Servicos.

Informacdo é dividida em Pacotes

3. Critica aos protocolos e ao Modelo OSI

Nem o modelo OSI e seus protocolos, nem o Modelo TCP e seus respectivos
protocolos sédo perfeitos.

No final da década de 80, os especialistas esperavam que o modelo OSI
estabelecesse um padrao unico e robusto de modelo de referéncia para a industria
de comunicagao, entretanto ndo foi isso que aconteceu, vejamos por que:
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